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Syntax = syn(같이)+tax(배열) = 같이 배열하다.

데이터전송을 위한 Header, 비트스트림의 흐름을 결정하는 데이터내부조건

들 및 비트스트림순서 등을 담고 있다.

Profile : MPEG-2 내부 요소들 중 일부를 묶어서 정의한 것으로 허용하는

범위의 규정

Level : 비트스트림의 변수(parameter)에 부가되는 제한조건

제4장 비트스트림 신택스의 의미

1. 영상시퀀스

■ top field, bottom field, sequence

비월주사의 경우는 한 프레임을 2개의 필드로 나누는데 위쪽필드를 톱필드,

아래쪽 필드를 보턴필드라 하는데 이는 디스플레이순서와는 상관없다. 순차

주사 든 비원주사든 이 주사에 의해 얻은 화상의 열을 sequence라 한다.

■ picture

부호화하는 단위로 영상의 프레임과는 다른 개념으로 프레임단위로 부호화

하면 프레임픽처라 하고 필드단위로 부호화하면 필드픽처라 한다. 따라서 순

차시퀀스에서는 필드픽처가 없다.

■ chrominance format

1) 4:2:0

색신호화소의 위치가 수직축에서 휘도신호 화소들의 사이에 있는 것은 색

신호를 얻을 때 위치적으로 그 위치의 색신호값을 얻거나 계산하여 써야 한

다는 것이다. 수평추긍로 중간위치를 잡지않고 왼쪽화소에 맞춘 것은,

MPEG-1에서는 중간위치이었으나 ITU-R601에서 왼쪽으로 맞추어져 있기

때문에 상호변환을 용이하게 하기 위하여 이와 같이 변경하였다. 따라서 휘

도신호는 수직, 수평축으로 짝수이어야 한다.



top_field_first=1이란 top field가 시간적으로 먼저 디스플레이됨을 의미한다.

■ 움직임예측과 DCT

MPEG에서는 2차원 공간상의 중복성을 줄이기 위해 DCT를 이용하며, 시간

축상의 중복성을 제거하기 위해 움직임보상방법을 사용한다.

움직임보상의 경우는 시간축상으로 연속된 픽처들은 전화면의 비슷한 부분

을 전 픽처에서 가져와 채움으로써 전송데이터량을 큰폭으로 줄일 수 있다.

이렇게 픽처사이에서 가장 비슷한 블록을 찾는 것을 움직임예측이라하고 얼

마만큼 움직였는가 그 변위를 찾는 것을 움직임벡터라 한다. 이 두가지방법

을 결한한 움직임보상-DCT를 이용한다.

먼저 움직임보상만을 이용해서 픽처를 복원한 뒤 그 복원된 픽처와 원래의

픽처를 뺀 후 그 차이를 DCT를 이용하여 부호화하는 기법이다. 그러나 움

직임이 심한 픽처나 블록은 단순히 DCT만을 이용하여 부호화하는데 이를

INTRA코딩이라 하고 움직임보상을 이용하는 경우를 INTER코딩이라 한다.

움직임보상은 휘도신호에 대해서만 행한다.

■ 픽처형태와 GOP

MPEG-2에서 규정하는 픽처타입(형태)는 I,P,B 3가지가 있다. I픽처는 움직

임보상을 행하지 않고 단순히 그 픽처만을 DCT해서 부호화하고, P픽처는 I

또는 다른 P픽처를 기준(참조)하여 움직임보상을 행한후 나머지 차분을

DCT한다. B픽처는 P와는 달리 앞 뒤 2개의 프레임으로부터 움직임보상을

행한다. 따라서 MEPG-2의 픽처구조는 BBIBBPBBPB와 같은 구조를 갖는데

여기서 I전전의B픽처에서 그 다음 I픽처전까지의 P픽처까지를 GOP라 한다.

GOP내의 픽처 개수를 N이라하고, I와P, P와P사이의 픽처개수를 M이라한다.

디스플레이순서

부호기 입력

부호기출력, 부호화비트스트림, 복호기입력

복호기 출력

B픽처는 다음에 오는 P 또는 I픽처를 이용하여야 디코딩이 가능하므로 B픽

처를 디코딩하기 전에 P픽처를 먼저 디코딩하여야 한다.
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